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Nombre de la practica: Sistema Operativo.

| Nombre del Alumno:

Competencia a desarrollar: Identificar el laboratorio de computo, el equipo de cémputo
como herramienta de trabajo, reglamento interno.

Descripcion: Identificar los principales elementos y caracteristicas que integran un sistema

de computo, incluyendo sistema operativo, compiladores, editores de texto, etc.

Actividades:

1) Hacer clic en Iniciar. (Fi

Figura 1

gura 1)

2) Hacer clic derecho en el botén Equipo y seleccionar propiedades. (Figura 2)
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Figura 2
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Nombre de la practica: Sistema Operativo.

Aparece la siguiente figura. (Figura 3)

Eddeitin e Wandenan.

Windews Vista™ Hame Preemium

Service Pack 1
Actuslizar Windows Yists

Nombre de equipa: Manical
Nombre completode  Manical
R

Descripeian del equipo:

Betacacitin de Windiows.

Viea tambsien
Winsiows Updote Windows £ acthadn

Cénbro e segunidsd
Revidirniento

Ver informacidn basica acerca del equipo

Copyright € 2007 Micresoft Corporation. Reservados todos los derechos.

Sisterna
Fabricante: Dell
Evaluacidr: m{uluuwr dela experiencia en Windows: sin evabust J
Procesades Irtel (R} Core(TMI2 Duo CPU F4600 & 240GH: 240 GHz W
Memaoria (RAM): 2008
Tipo de sisterna: Sistems cperativo de 32 bits

Canfiguracidn de nombre, dominsa y gnupo de trabsja del equipo

Grupe de trabajo: WORKGROUP

4. del peoducte: BOSTE-OEM-7332157-000  WSCambiar la clave de producte My

W Cambise s
configuracién

r_‘-rig'in'.gl

CHterer mas starmazion en Snra

Figura 3

3) Identifica la siguiente informacion:

a) Sistema Operativo.
b) Procesador.

c) Memoria.

d) Red.

Cierre la ventana.

4) Hacer clic en Iniciar. (Figura 1)
5) Hacer clic en el icono de Visual Studio (Figura 4)

@ Microsoft Visual Studio 2008

Figura 4
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Nombre de la practica: Sistema Operativo.

6) Identifica el programa de desarrollo Visual Studio 2005. Del menu principal seleccione
Help>About Microsoft Visual Studio. (Figura 5)

e —

Mow Dol CiraFL

-l R e B =R
Seatch Cirde A3 -
Contents Cirle Ao FL
& | Inden Ctste e F]
Wy Favorites
Dyramic Help
Index Rewolts

J| MSDN Fonsm
o | Reporta g
Sempies
Cusbormer Feedback Opterm...
Feginter Product
Chack fee Updates
Technical Support

Ready

Figura 5

Desplegara la siguiente figura. (Figura 6)

Installed products:

Microsoft Visual Studio 2008
Version 9.0.21022.3 RTM
@ 2007 Microsoft Corporation.
All rights reserved.

Microsoft NET Framework
Version 3.5 5P1

@ 2007 Microsoft Corporation.
All rights reserved.

Microsoft Visual Studio 2008 Tools for Office 91605-270-5214011-60345
Microsoft Visual Web Developer 2008 91605-270-5214011-60345 -

Product details:
E Microsoft Visual Basic 2008 -

Warning: This computer program is protected by copyright law and international treaties.
Unauthorized reproduction or distribution of this program, or any portion of it, may result in
severe civil and criminal penalties, and will be prosecuted to the maximum extent possible
under the law.

Microsoft Visual Basic 2008 91605-270-5214011-60345 - Copy Info
Microsoft Visual C# 2008 91605-270-5214011-60345
Microsoft Visual C++ 2008 91605-270-5214011-60345

Figura 6
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Nombre de la practica: Sistema Operativo.

7) Actividades de Aprendizaje.
1.1 Investigar la evolucién de los lenguajes de programacion.
1.2 Analizar el problema para identificar los elementos que se tienen para realizar el
proceso para la solucion del mismo.

8) Debera entregar como resultado de priactica:

e Lapdagina uno de este documento.

e Anexar una pagina con la figura 3 del inciso 2 de su préactica y la figura 6 del
inciso 6 que contiene las caracteristicas del editor.

e Resumen de las actividades de aprendizaje del inciso 7.

e Agrega esta pagina con sus conclusiones (escritas a mano).

9) Conclusiones:
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Nombre de la practica: Editor Visual Studio 2008.

| Nombre del Alumno:

Competencia a desarrollar: Identificar las principales funciones del Editor Visual Studio
2008, mediante la utilizacion de los comandos para la familiarizacién de su herramienta de
trabajo.

Descripcion: Identificar las funciones bésicas que utiliza el Editor Visual Studio 2008,
para la creacion de nuevos programas.

Actividades:

1) Hacer clic en Iniciar. (Figura 1)

- ] f i
" 2 e
Figura 1.

2) Hacer clic en el icono de Visual Studio. (Figura 2)

w Microsoft Visual Studio 2008 ]
Figura 2

Se obtiene la pagina de inicio. (Figura 3)

technelogies, product tips and fricks, and upcoming events, This fve f

i b dak
. To view the Microsaft Privacy Pelicy, go to Tools privacy statement

Visual Studio Headines

Citpit =
Show output from: . % =

Ftl.'gura 3.
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Nombre de la practica: Editor Visual Studio 2008.

3) Seleccione File > New > Project que muestra el siguiente cuadro de dialogo. (Figura

4)

sl Susho natabed lemplates

ATL T in32 Console Apphcaien
n
Wy Tompistes

Gonacal Y
MEC Seareh Orbre Temslabes
St D
Test
Wil

Oeher Languages

Othes Breject Types

Tt Prajects

A prcgect foe covating & Wikl comtole applcsbion

Mae: [R—

Sehtivn Mama Prienars

B2 Projeet
o

Locaion Uty Mg Dtoments Visusl St 2008 Projects

¥, Ervate dinciary fox solution

o ][ coce

Figura 4.

La parte izquierda despliega los tipos de proyectos, la parte derecha los correspondientes

plantillas.

4) Haga clic en Win32. La parte derecha muestra las plantillas, seleccione Win32
ConsoleApplication. (Figura 5)

Project types: Templates: [.NI:—I' Framework 3.5 v]
Visual C++ Visual Studic installed templates
ATL @Winﬂ Console Application EWinBZ Project
CLR
General My Templates
MEC sl Search Online Templates..
Smart Device
Test
Win32
Other Languages
Other Project Types
Test Projects

A project for creating a Win32 conscle application

Name: Programa0201IngCosic|

Location:

Solution Mame:

Programa0201IngCosio

ChUsers\Monica\Documentsi Visual Studio 2008'\Projects

Create directory for selution

- Browse...

Figura 5.

[ ok

|| concel |
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Nombre de la practica: Editor Visual Studio 2008.

5) Introduzca el nombre del proyecto, Programa0201ApellidoPaternoNombre,
Haciendo clic en el botén OK despliega el asistente de la Aplicacién Win32. (Figura 6)

Win32 Application Wizard - Programacion Cosio_de I |l |
|

——

to the Win32 App ion Wizard

Crverview These are the current project settings:
Application Settings e Console application
Click Finish from any window to accept the current settings.

After you create the project, see the project’s readme. txt fle for information
about the project features and files that are generated.

I Next> ][ Fnesn [ cancel |

lIFigura 6.

6) Presiones Next. Aparecera el siguiente cuadro de dialogo. (Figura 6).
7) Seleccione un documento c++ o con extension .cpp. Introduzca el nombre del archivo
Programa0201ApellidoPaternoNombre, haga clic en el botdn finish.
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Nombre de la practica: Editor Visual Studio 2008.

Programal201IngCesio - Microscft Visual Studic
File Edit View Project Build Debug Teols Test Window Help
S-S P %SR9 @0 b Debug - win
Bhha|FfFE 20080838500,
Programaﬂ?ﬂ]]ng(losio.cpp*l

(Global Scope) - W wmain(int arge, _TCHAR *[] argv)

B // Programal20l1IngCosic.cpp : Defines the entry point for the console application.

fr

#include "stdafx.h"

B int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])
{

return 0;
}

ll

Output
Show output from: Build - | 3 | & _I,l

8) Para que imprima el primer texto, debera programar la primer linea que le indica al
editor como hacerlo.
9) En el archivo Programa0201ApellidoPaternoNombre.cpp, agregue

$#include <iostream>

gtd: jcont<<"Programal20lIngCosio. cppinin™
«<"Bienvenidos Futuroz Ingenierocs!i\n\n";

en el lugar indicado en la siguiente figura.
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Nombre de la practica: Editor Visual Studio 2008.

" Programa0201IngCosio - Microsoft Visual Stuc

File Edit View Project Build Debug Tools Test Window Help

s

#include "stdafx.h"
#include <iostream>

Elint _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])
{

return 0;

std: :cout<<"ProgramalZ0lIngCosio.cpp\nin™
<<"Bienvenidos Futuros Ingenierosz!in\n™:

- Win32 - | z

ProgramaﬂZOlIngCesio.cpp] - X

(Glebal Scope) - -
= // Programa0201IngCosic.cpp : Defines the entry point for the console application.

4 L1}

m
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Nombre de la practica: Editor Visual Studio 2008.

10) Para ejecutar el programa presione la tecla F5, obtendremos el siguiente cuadro de

dialogo.

Microseft Visual Studio

g

This project is out of date:

Would you like to build it?

Programacion_Cosio_de_la_Rocha - Debug Win32

ove

MNe ] ’ Cancel

[7] Do not show this dialeg again

11) Presione el botdén Yes. Para ver el resultado presiones Ctrl + F5. Que nos mostrara la
siguiente figura.

-

BN C\Windows\system32\cmd.exe

-
rogramalZ@liIngCosio.cpp

ienvenidos Futuros Ingenieros?

resione una tecla para continuar . . .

S
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Nombre de la practica: Editor Visual Studio 2008.

12) Actividades de Aprendizaje:
2.1 Identificar los conceptos bdasicos del disefio de algoritmos tales como; la
representacidn de los datos, bucles, arreglos y estructuras, asi como la utilidad de

un buen disefio de algoritmo.

2.2 Aplicar una metodologia de programacién (utilizando pseudocédigo o diagramas

de flujo) para la solucién de ejercicios propuestos.

13) Debera entregar como resultado de la practica:
e Lapéagina uno de este documento impreso.
e Anexar una pagina con la figura del inciso 10 de su practica.
e Resumen de las actividades de aprendizaje del inciso 11.
e Agrega esta pagina con sus conclusiones (escritas a mano).

14) Conclusiones:




Manual de Practicas: Elaborada por: Practica
Programacion Ing. José Jesis Cosio de la Rocha #4
Clave 11214 Pagina 1 de 4
UABC FACULTAD DE INGENIERIA Revision 2
ARQUITECTURA Y DISENO 9/08/11

Nombre de la practica: Entrada y Salida de Datos.

| Nombre del Alumno:

Competencia a desarrollar: Aplicar las principales instrucciones de entrada y salida,
mediante la elaboracién de programas secuenciales basicos.

Descripcion: Utilizar las funciones cin y cout en programas con estructura secuencial.

Actividades:

1) Crear un proyecto nuevo, con el nombre Programa0401ApellidoPaternoNombre.

2) Escriba un programa que pida al usuario escribir dos nimeros, que obtenga los dos
numeros por parte del usuario, y que imprima la suma, el producto, la diferencia, el
cociente y el residuo de los dos nimeros.

I 3
EN CAWindows\system32\cmd.exe = | E |,

Prngrama‘l_l_(];—s i.ﬁ-je_la-_ﬂncha. -
El wsuario escribe dos numeros vy el programa calcula la suma. el producto.
la diferencia,. el cociente y el residuo de los dos numeros.

Escribe dos numeros: 26 5

La Suma es = 31

La Diferencia es : 21
El Producto ez = 1308
El Cociente es = &
ﬂEl residuo ez - 1

Presione una tecla para continuar . . . _

Codigo ejemplo:
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Nombre de la practica: Entrada y Salida de Datos.

=/ Programa4 l.cpp : Defines the entry point for the console application.
i
#include "stdafx.h"
#include <iostream>
using namespace std;
Hint _tmain(int arge, _TCHAR® argv([])
i
int numerol, numero;
cout << "Programa4 1 Cosio de la Rocha.\n"
<< "El1 usuario escribe dos numeros v el programa calcula la suma, el producto, \n"
<< "la diferencia, el cociente y el residuo de los dos numeros.h\n"
<< "\nEscribe dos numeros: ";
cin >> numerol >> numero;
cout << "\nLa Suma 22 @ " << numerol + numero2 << "\n"
<< "La Diferencia es : " << numerol - numero2 << "\n"
<< "E1l Producto ez @ " << numerol * numero2 << "\n"
<< "E1 Cociente es : " << numerol / numero? << "4n"
<< "El residuo ez : " << numerol % numern << "\n\n";
return 0;
H

3) Crear un proyecto nuevo, con el nombre Programa0402ApellidoPaternoNombre.

4) Escriba un programa que calcule los cuadrados y los cubos de los nimeros 0 a 10, y
que utilice tabuladores para desplegar la siguiente tabla de valores.

& cwniorvyer 2o M

Pugramaﬂdﬁi_ﬂusiu_de_la_Rucha. -
1 programa escribe losz numeros B a 18, su cuadrado v su cubo. —
umero CGuadrado Cubo
a

i i

4 8

9 27

16 64

25 125

36 216

49 343

64 512

81 729
a i@88 i@88a

resione una tecla para continuar . . .
-

Codigo ejemplo:
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Nombre de la practica: Entrada y Salida de Datos.

$include "stdafx.h"
#include <iostream>

using namespace std

{

< 0 < MY
<< 1 =g "

€€ 2 g "y
<< 3 << "

<< 4 < MY
€< 5 <€ "
€< 6 << "y
<< T o MY
<< B o<g MY
€€ 9 g "

return 0;

B

n

wEm

n

e

£w

T

n

e

£w

Wpm
<< 10 << "\t" << 10%*10

<
<<
<€
<
<<
<<
<<
<
<<
<€

0*0
1#1
2%2
3*3
4%4
5=%5
6%a
T*7
8%8

9=9

<L
<<
<<
<L
<<
<<
<L
<L
<<
<<

/ Programa0402 Cosio_de_la Rocha.cpp @ Defines the entry point for the console application.

Hint _tmain(int arge, TCHRR* argv[])

cout << "Programa040l Cosio_de la Rocha.\n\n"
<< "El programa ezcribe loz numeros 0 a 10, su cuadrado v su cubo.\ni\n";
cout << "Numerc\tCuadrado\tCubo\n"

"LENET << 0%0*0 << "\n"
NET << 1¥1%1 << "\n"
WET g 2%2%2 < "\n"
" << 3%¥3%3 << "\n"
WET 2w 4%4%4 << "\n"
€< E*5%5 << "\n"
\E" << B¥6%E << "\n"
WVET <€ TET®T << "\n"
NE" << B*B%E << "\n"
WEhE™ £« 9%9%3 <« "\n"
<< "ZEANE" << 10%10%10 << "\n\n";

GGG A ARG A
o

5) Actividades de aprendizaje:

4.1 Investigar los diferentes tipos de variables, operadores asi como los tipos de datos
y la construccion de expresiones.

1) Debera entregar como resultado de practica:
e Lapéagina uno de este documento impreso.

e Lafiguradelinciso 2 y 4 de su practica.
e Resumen de las actividades de aprendizaje del punto nimero 5.
e Agrega esta pagina con sus conclusiones (escritas a mano).

2) Conclusiones
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Nombre de la practica: Entrada y Salida de Datos.
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Nombre de la practica: Entrada y Salida de Datos.

| Nombre del Alumno:

Competencia a desarrollar: Aplicar las principales instrucciones de entrada y salida,
mediante la elaboracién de programas secuenciales basicos.

Descripcion: Utilizar las funciones cin y cout en programas con estructura secuencial.

Actividades:

1) Crear un proyecto nuevo, con el nombre Programa0401ApellidoPaternoNombre.

2) Escriba un programa que pida al usuario escribir dos nimeros, que obtenga los dos
numeros por parte del usuario, y que imprima la suma, el producto, la diferencia, el
cociente y el residuo de los dos nimeros.

I 3
EN CAWindows\system32\cmd.exe = | E |,

Prngrama‘l_l_(];—s i.ﬁ-je_la-_ﬂncha. -
El wsuario escribe dos numeros vy el programa calcula la suma. el producto.
la diferencia,. el cociente y el residuo de los dos numeros.

Escribe dos numeros: 26 5

La Suma es = 31

La Diferencia es : 21
El Producto ez = 1308
El Cociente es = &
ﬂEl residuo ez - 1

Presione una tecla para continuar . . . _

Codigo ejemplo:
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Nombre de la practica: Entrada y Salida de Datos.

=/ Programa4 l.cpp : Defines the entry point for the console application.
i
#include "stdafx.h"
#include <iostream>
using namespace std;
Hint _tmain(int arge, _TCHAR® argv([])
i
int numerol, numero;
cout << "Programa4 1 Cosio de la Rocha.\n"
<< "El1 usuario escribe dos numeros v el programa calcula la suma, el producto, \n"
<< "la diferencia, el cociente y el residuo de los dos numeros.h\n"
<< "\nEscribe dos numeros: ";
cin >> numerol >> numero;
cout << "\nLa Suma 22 @ " << numerol + numero2 << "\n"
<< "La Diferencia es : " << numerol - numero2 << "\n"
<< "E1l Producto ez @ " << numerol * numero2 << "\n"
<< "E1 Cociente es : " << numerol / numero? << "4n"
<< "El residuo ez : " << numerol % numern << "\n\n";
return 0;
H

3) Crear un proyecto nuevo, con el nombre Programa0402ApellidoPaternoNombre.

4) Escriba un programa que calcule los cuadrados y los cubos de los nimeros 0 a 10, y
que utilice tabuladores para desplegar la siguiente tabla de valores.

& cwniorvyer 2o M

Pugramaﬂdﬁi_ﬂusiu_de_la_Rucha. -
1 programa escribe losz numeros B a 18, su cuadrado v su cubo. —
umero CGuadrado Cubo
a

i i

4 8

9 27

16 64

25 125

36 216

49 343

64 512

81 729
a i@88 i@88a

resione una tecla para continuar . . .
-

Codigo ejemplo:
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Nombre de la practica: Entrada y Salida de Datos.

$include "stdafx.h"
#include <iostream>

using namespace std

{

< 0 < MY
<< 1 =g "

€€ 2 g "y
<< 3 << "

<< 4 < MY
€< 5 <€ "
€< 6 << "y
<< T o MY
<< B o<g MY
€€ 9 g "

return 0;

B

n

wEm

n

e

£w

T

n

e

£w

Wpm
<< 10 << "\t" << 10%*10

<
<<
<€
<
<<
<<
<<
<
<<
<€

0*0
1#1
2%2
3*3
4%4
5=%5
6%a
T*7
8%8

9=9

<L
<<
<<
<L
<<
<<
<L
<L
<<
<<

/ Programa0402 Cosio_de_la Rocha.cpp @ Defines the entry point for the console application.

Hint _tmain(int arge, TCHRR* argv[])

cout << "Programa040l Cosio_de la Rocha.\n\n"
<< "El programa ezcribe loz numeros 0 a 10, su cuadrado v su cubo.\ni\n";
cout << "Numerc\tCuadrado\tCubo\n"

"LENET << 0%0*0 << "\n"
NET << 1¥1%1 << "\n"
WET g 2%2%2 < "\n"
" << 3%¥3%3 << "\n"
WET 2w 4%4%4 << "\n"
€< E*5%5 << "\n"
\E" << B¥6%E << "\n"
WVET <€ TET®T << "\n"
NE" << B*B%E << "\n"
WEhE™ £« 9%9%3 <« "\n"
<< "ZEANE" << 10%10%10 << "\n\n";

GGG A ARG A
o

5) Actividades de aprendizaje:

4.1 Investigar los diferentes tipos de variables, operadores asi como los tipos de datos
y la construccion de expresiones.

1) Debera entregar como resultado de practica:
e Lapéagina uno de este documento impreso.

e Lafiguradelinciso 2 y 4 de su practica.
e Resumen de las actividades de aprendizaje del punto nimero 5.
e Agrega esta pagina con sus conclusiones (escritas a mano).

2) Conclusiones
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Nombre de la practica: Entrada y Salida de Datos.
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Nombre de la practica: If Sencillo.

| Nombre del Alumno:

Competencia a desarrollar: Elaborar programas de seleccion simple.
Descripcion: Utilizar las funciones if e if-else en programas con estructura de control.
Actividades:

1) Crear un proyecto nuevo, con el nombre Programa0501ApellidoPaternoNombre.

2) Escriba un programa que pida al usuario escribir una calificacién, que obtenga la
calificacion por parte del usuario, y que imprima si aprobé o reprobd.

([ 3
E CA\Windows\system32\cmd.exe . = | 5

Programad@sdl_CosioDeLaRocha.cpp -
E1 programa lee wuna calificacion y verifica szi aprobo o no. —

Ezcribe tuw calificacion: 78
Aprobhaste, felicidadest?t?

Presione wna tecla para continuar . . .
-
< f
e
Codigo ejemplo:
// Programa0501_CosioDsLaRocha.cpp : Defines the entry point for the console application.

#include "stdafx.n"
#include <iostream>

using namespace std:

Jint _tmain(int argc, _TCHAR* argv([])
{

int calif;

cout<<"Programa0501_CosioDeLaRocha.cppin”
<<"El programa les una calificacion ¥ verifica si aprobo o no.\n"
<<"\nEscribe tu calificacion: ":

cin>»>calif;
if (calif >= &0)
{
cout<<"Aprobaste, felicidades!!!\n":
else
{

cout<<"Reprobaste, sigue intentando!!!\n";

return 0;

3) Crear un proyecto nuevo, con el nombre Programa0502ApellidoPaternoNombre.
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Nombre de la practica: If Sencillo.

4) Desarrolle una aplicacién que determine si el cliente de una tienda de departamentos
se ha excedido de limite de crédito de una cuenta. Para cada cliente se tienen los
siguientes datos:

a) Elnumero de cuenta,
b) Elsaldo al inicio del mes,

c) Eltotal de todos los articulos cargados por el cliente en el mes,

d) Eltotal de todos los abonos aplicados a la cuenta del cliente en el mes, y
e) Ellimite de crédito permitido.

El programa debe recibir como entrada cada uno de estos datos en forma de niimeros
enteros, debe calcular el nuevo saldo (= saldo inicial + cargos - abonos), mostrar el
nuevo balance y determinar si este excede el crédito del cliente. Para los clientes cuyo
crédito sea excedido, el programa debe mostrar el mensaje “Se excedio el limite de su

crédito’.

Bl CA\Windows\system32\cmd.exe

scribe
scribe
scribe
scribe
scribe

e

rogramaB5@2_IngCosioDeLaRocha.cpp
1 programa lee el numero de cuenta. saldo inicial. cargos.
honos vy limite de credito.

tu numero de cuenta: 2788

el zaldo al inicio del mes: 1588
total de cargos del mes: 268
total de abonos del mes: 58

el limite de credito: 16088

e excedio el limite de su credito.

resione una tecla para continuwar . . .

Codigo ejemplo
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Nombre de la practica: If Sencillo.

/ Programa0502_ IngCosioDelaRocha.cpp : Defines the entry point for the console application.

#include "stdafx.h"
#include <iostream:>

using namespace std;

Jint _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])
{
int cuenta, inicial, cargos, abonos, limite;

cout<<"P:Dg:ama0502_::g€03:0DeLaRocha.cppi:"

<<"E1 programa lee el numerno de cuenta, saldo inicial, cargos,‘nabonos v limite de credito.\n"
<<"\nEscribe tu numero de cuenta: ";

cinr>cuenta;

cout<<"Escribe el saldo al inicio del mes: ";

cin>>»inicial;

cout<<"Escribe total de cargos del mes: ";

cin>>cargos;

cout<<"Escribe total de abonos del mes: ";I

cout<<"Escribe el limite de credito: ";
cinr>limite;
if({ ( inicial + cargos - abonos ) > limite
{
cout<<"Se excedio el limite de su credito.\n\n";

return 0;

5) Actividades de aprendizaje:
5.1 Identificar las diferentes estructuras de control selectivas.
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Nombre de la practica: If Sencillo.

6) Debera entregar como resultado de priactica:
e Lapagina uno de este documento impreso.
e Lafigura delinciso 2 y 4 de su practica.
e Resumen de las actividades de aprendizaje del punto nimero 5.
e Agrega esta pagina con sus conclusiones (escritas a mano).

7) Conclusiones:
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Nombre de la practica: If Anidado.

| Nombre del Alumno:

Competencia a desarrollar: Elaborar programas de selecciéon compuesta.

Descripcion: Utilizar las funciones if e if-else, decisiones anidadas, en programas con

estructura de control.

Actividades:

1) Crear un proyecto nuevo, con el nombre Programa0601ApellidoPaternoNombre.

2) Escriba un programa que pida al usuario escribir una calificaciéon, que obtenga la
calificacion por parte del usuario, y que evaliile como aprobé de acuerdo a la siguiente

tabla o reprobé.

100

90

80

70

60

Menos de 60

MmO oOw >

Codigo ejemplo:

'rogramaBbd1Cos ioDeLaRocha.cpp

| Escribe la calificacion: 98
xcelente tienes A"

rezione una tecla para continuar . . .

- e —] L |\ —— e\

1 programa pide al usuwario una calificacion y la evalua.

rogramaBb@1Cos ioDeLaRocha. cpp

scribe la calificﬁciun: a8

BE C\Windows\system32\cmd.exe

—

B C\Windows\system32\cmd.exe ' : Ll T pap—

| 1 programa pide al usuwario wna calificacion y la evalua.

uy Bien tienes "B
i 'resione una tecla para continuar . . .
Il e o ———— e ——— — e
-

ErngramaﬂﬁﬂlﬁnsinDeLaRncha.cpp
scpribe la calificacion: 78
Bien tienes “C"

Presione una tecla para continuar . . .

Bl C\Windows\system32\cmd.exe

1 programa pide al wusuwario wna calificacion y la evalua.

T e amecssines i sted et sees de it Wi s i
- i i i ———

ProgramaB6@1CosioDeLaRocha.cpp

Escribe la calificacion: 68
Regular tienes "D

Presione una tecla para continuar . . .

E1l programa pide al wsuario una calificacion y la evalua.

—
Bl C\Windows\system32\cmd.exe

ProgramaB6@1CosioDeLaRocha.cpp

Escribe la calificacion: 63
Buficiente tienes “E"

Presione una tecla para continuar . . .

L.exe

Programadbdl DeLaRocha.cpp

[Escribe la calificacionz 5%
o aprobado. sigue intentando?

Prezione una tecla para continuawr . . .

El programa pide al usuario una calificacion vy la evalua.

E1l programa pide al wsuario una calificacion y la evalua.
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Nombre de la practica: If Anidado.

Programa0601CosioDelaRaocha. cpp

Defines the entry point for the console

#include "stdafx.h"
#include <iostream>

using namespace std;

Jint _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])
{
int calificacion;

<< "\n\nEscribe la calificacion: ";
cin >> calificacion;

{
if ( calificacion >= 95 )
cout << "Excelente tienes YWURL"":

cout << "\n\n":
return 0;

cout << "Programald&60lCozioDelaRocha.cppi\n™

<< "El programa pide al usuario una calificacion vy

if{ (calificacion > 0 ) && ( calificacion < 100

.

la evalua."™

intentando!™;

glse
if (calificacion »>= 85 )
cout << "Muy Bien tienes \"B\"";
else
if (calificacion >= 75 )
cout << "Bien tienes “WCLW"";
else
if (calificacion >= &5 )
cout << "Regular tienes '
glse
if (calificacion >= &0 )
cout << "Suficiente tiemesz \"E\"";
else
cout << "Ho aprobado,
else
cout << "Calificacion no walida!!!‘n\n";
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Nombre de la practica: If Anidado.

3) Actividades de aprendizaje:
6.1 Investigar y realizar una sintesis del ciclo secuencial.

4) Debera entregar como resultado de practica:
e Lapdagina uno de este documento impreso.

La figura del inciso 2 de su practica.
e Resumen de las actividades de aprendizaje del punto nimero 3.
e Agrega esta pagina con sus conclusiones (escritas a mano).

5) Conclusiones:
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Nombre de la practica: Switch Case.

| Nombre del Alumno:

Competencia a desarrollar: Elaborar programas de selecciéon miiltiple.

Descripcion: Utilizar la funcién switch, y las instrucciones case, break y default, en

programas con estructura de selecciéon multiple.

Actividades:

1) Crear un proyecto nuevo, con el nombre Programa0701ApellidoPaternoNombre.

2) Escriba un programa que muestre al usuario un menu, pida al usuario escribir una
opcion, que obtenga la opcioén por parte del usuario, y que muestre un rectangulo, un

ovalo, una flecha o un diamante.

rugramaﬁ?ﬂiﬂusiuDeLaRucha.cpp

Rectangulo.
Ovalo.
Flecha.
Diamante.

1 programa pide al wusnario una opcion v muestra...

scribe la Opcion:
-
L | 2 |

CAWindows\system32\cmd.exe - - E@g]

FS
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Nombre de la practica: Switch Case.

En la siguiente figura se muestra el programa con las diferentes opciones.

Bl C:A\Windows\system32\cmd.exe

(o= = )

B C\Windows\system32\cmd.exe

[=[=] = ])

Programnad?@1CosioDeLaRocha.cpp

El programa pide al usuwario una opcion y muestra...
1 Rectangulo.

2 Ovalo.

B Flecha.

4 Diamante.

[Escribe la Opcion: 1
Dibuja un Rectangulo

e 36 €36 3¢ 3¢ 36 3¢
(¥ *
e *
e *
e =
(¥ *
e 36 .26 2363636
Presione una tecla para continuwar . . .

<

=

o

ProgramaB?81CosioleLaRocha.cpp

El programa pide al usuario una opcion ¥ muestra...
i Rectangulo.

2 Oualo.

B Flecha.

4 Diamante.

[Egcribe la Opcion: 3
Dibuja una Flecha

LN *g i*

Presione una tecla para continuar . .

i =
| | »

=

BS C:\Windows\system32\cmd.exe

===

ProgramaA?@1CosioDeLaRocha.cpp

El programa pide al usuario una opcion y muestra...
1 Rectangulo._

2 Ovalo.

3 Flecha.

4 Diamante.

Escribe la Opcion: 2
Dibuja un Ovalo

R
* *

R
L ]

Presione una tecla para continuar .
4

B G\

3

BEH C:\Windows\system32\cmd.exe

===

Programa@?@1Cos ioDeLaRocha.cpp
programa pide al wsuario una opcion vy muestra...
1 Rectangulo.
2 Ovalo.
3 Flecha.
4 Diamante.

Escribe la Opcion: 4
Dibuja un Diamante

»

indows\system32\cmd.exe

4

o

2

Programa@?@1Cos iocDeLaRocha.cpp
programa pide al wswario una opcion y muestra...
1 Rectangulo.

2 Ovalo.

3 Flecha.

4 Diamante.

Escribe la Opcion: &
Opcion no valida.
Presione wuna tecla para continuar . . .
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Nombre de la practica: Switch Case.

Codigo ejemplo:
7

JEp——

#include "stdafx.h"
#include <iostream:

using namespace std;

|int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])
{
int opcion;
cout << "Programal70lCosicDelaRocha.cpp'n”
<< "El programa pide al usuario una opcion ¥y muestra...\n"
<< "1 Rectangulo.‘nZ Ovalo.\n3 Flecha.‘\n4 Diamante."
<< "\n\nEscribe la Opcion: ";
cin »» opcion;
switch (opcion)
i

case 1: cout << "Dibuja un Rectanguloini\n"
<<
<<
<<
<<
<<
<<

L MhERERERE DT .

break:
case 2: cout<<"Dibuja un
g M REEE
< "o *
<< "
< "E
€ T
<« "o * \n
<< M FEEE S \nT;
break:
casge 3: cout<<"Dibuja una Flecha'\n\n"
<< " = \n"
< " kkk  \p"

< mEEREE

g " = A%
<< " = \n"
< " * \n"
g " = \n":
break;
case 4: cout<<"Dibuja un Diamantein‘\n"
<< "
<< " & o
<g " E %
<< " ®
<< "OF =
<< " = o= n
<< " * \n";
break:
default: cout<<"Opcion no wvalida.";
break:

cout<<endl;
return 0;

Programal701CosioDelaRocha.cpp @ Defines the entry point for the console application.
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Nombre de la practica: Switch Case.

3) Debera entregar como resultado de practica:
e Lapdagina uno de este documento.

e Anexar una pagina con la figura del inciso 2 de su préactica.
e Agrega esta pagina con sus conclusiones (escritas a mano).

4) Conclusiones:
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